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1. BEVEZETES A CQB-BE

Barmilyen katonai vagy kuldnleges alakulat a legjobban a CQB (Close Quarters Battle, Zart Kérnyezeti
Harc, Epiiletharc) helyzetektél tart, mert az épiiletekben lehetnek ,kempelék” (akik egy elényds helyre
beassak magukat és onnan nem mozdulnak), orvidvészek és még sok mas veszélyforras, ezért sikeres
Terroristaellenes Miivelet végrehajtasahoz jol képzett, gyakorlott csapatra van szikség. A legismertebb
terrorellenes katonai csoportok pl. a Delta, SEAL (DevGroup), Kiilonleges Légiszolgalat és a
Haditengerészeti Felderit6k. Ezek az egységek barmilyen mas létez6 alakulatnal keményebb kiképzést
kapnak.

A legnehezebb lekiizdend6 akadaly a csénd. A tangok (ellenség) altalaban tudjak, hol fogtok behatolni,
és a védelmi pontjaikat ezen helyek védelmében allitjak fel, ami a masodik legnehezebb lekiizdendd
akadalyt jelenti. Sejtik hol vagytok, és azt is, hogy a késébbiekben hol fogtok lenni, ti viszont csak
sejtitek merre keressétek 6ket. Ez a tangoknak nagy elényt biztosit veletek szemben, tehat miel6tt
akcidtervet készitenétek, ezt vegyétek szamitasba.

CQB helyzetben a hozzaalldsod legyen gyors, csendes és ,haladlos”. A megfontoltsaggal és
hangtalansaggal kombinalt gyors és hatékony mozgas a legjobb tamadasi mod veszélyes
helyzetekben.

2. FELDERITESI ALAPOK

Ez az elsd dolog, amit a csapatnak tennie kell, miel6tt barmibe (akar 16véldozésbe) kezd. A tangok
tudjak, hogy odakint vagy, de te szinte semmit nem tudsz roluk. A felderités az ellenséges vonalak
mogott zajlo er6szakmentes folyamat, aminek célja az ellenségrdl térténé minél tébb informaciéd
megszerzése. Ez azért nagyon fontos, mert ha tudod hol vannak az ellenségeid sokkal hatékonyabban
tudod 6ket semlegesiteni.

Felderités folyaman, mivel kettd mindig jobb, mint egy, a csapatot kisebb, kettes csapatokra kell
osztani, ami azért is j6, mert ha valami elromlik, és tlizharc tor ki, két ember egyitt jobban helyt tud
allni, mint egy 6nmagaban.

A kovetkez6 tennival6 a talalkozasi pont meghatarozasa, ahova a felderités utan vissza kell térni és



ahol rendez6dni lehet. Ennek a pontnak tébb szempontbdl is stratégiai helyen kell lennie: az ellenség
eldl rejtve kell legyen, 6k ne lathassanak, vagy I6hessenek oda, illetve jol védhetének is kell lennie. Ha
véletlenul valami rosszul sul el, a csapatnak egyutt kell lennie. Ekkor mindenki visszatér a talalkozasi
ponthoz és a csapat ott egyutt védekezik.

A felderitésnek kell a legcsdndesebbnek lennie az egész mivelet soran. Nem vehetnek észre!ll A
felderités lényege, hogy anélkil szerezz informaciokat, hogy az ellenség tudna réla. Ezért a
mozgasnak csendesnek és lathatatlannak, rejtettnek kell lennie. Soha ne fuss, hacsak nem feltétlendl
szukséges, mert a gyors mozgas sokkal jobban vonzza a szemet, mint a lassi. Azon kivil a futas
sokkal tobb zajjal is jar, igy az ellenség mar meghall mielétt még meglathatott volna.

Felderitéskor a kommunikaciénak kuldnlegesen fontos szerepe van. llyenkor kerllnek el6szér el6 a
kézjelek. Kozilllik a legfontosabbak: Ellenséget latok, orvidvész, veszélyzéna, jo fedezék/orvidvész-
pozicid, lehetséges behatolasi pont, menekilé utvonal. A csapat egyik tagja jegyzetflizetet vihet
magaval, amiben a stratégiailag fontos helyeket megjeldlheti.

A felderitésre igazabdl nincsenek szabalyok, hacsak nem a hadseregben szolgalsz.

A felderité parosnak mindig egyutt kell maradnia, és egyként kell mozognia. Ehhez el6szor ki kell
nevezni egy ,Egyes” —t, aki az elsé ember a formacioban. Alapvetéen 6 dont mikor és merre megy a
paros. Az Egyesnek hozzaértének és jol képzettnek kell lennie. Mégegyszer tehat, fontos, hogy mindig
egyutt maradjatok, csapatként mozogjatok, €s soha ne bomoljatok fel.

Felderités utan térjetek vissza a talalkozasi pontra. Itt a parancsnok, aki a formacidoban a Kettes,
Osszegylijti az adatokat és feldllitja a tervet. Ez az egyetlen alkalom a felderités soran, amikor a beszéd
engedélyezett.

Az egész felderités soran a nagyon fontos, hogy egyet se I6jetek. Ezt gyakorolni, szinte m{ivészi szintre
kell fejleszteni. Valddi felderitésben csak a legképzettebb katonai alakulatok vesznek részt, széval el
lehet képzelni, milyen bonyolult is ez valojaban.

3. KOMMUNIKACIO

A csapatban el6re hozzarendelt poziciok vannak, ugy mint: Egyes, Kettes (parancsnok), Harmas
(szanitéc), Rohamozok, Granatos, Hatsé biztosito. A kommunikacié soran hasznosabb a nevek helyett
a formacidban elfoglalt szamot hasznalni.

Akar kézjeleket, akar radiét hasznaltok, kommunikacionak rovidnek és célratdérének kell lennie. A
hosszadalmas kommunikacié végére varva akar nyilt terepen is rajtatok Uthetnek.
Kommunikacié soran a kédszavak hasznalata el6ny®s, az egyes kddszavak és kézjelek jelentését a
legjobb, ha az adott csapat hatarozza meg, mert igy kdnnyebben megjegyezhetbek.

4. FEDEZEK ES REJTEKHELY

Ezen fejezet nagyrésze er8s tlizharcra is vonatkozik. Kézelharcban (CQB helyzetben) meg nem
tisztitott szobaba térténé behatolaskor a fedezékek altalaban csak ideiglenesen hasznalhatoak,
tlzharcban azonban a j6 fedezék dontheti el, hogy nyertek vagy elbuktok. Rejtekhelyekre a CQB
minden helyzetében sziikség van, hiszen a tangokat gyorsan és csendesen akarjuk elintézni. Ez a
csapatunk minimalis célja.

CQB-ben j6 fedezéket taldlni elég nehéz. A legkézenfekvébb és leghatékonyabb az ablak és
ajtényilasokat hasznalni erre a célra, mert ezek a teljes test védelmét biztositjak, és gyors mozgasokat
tesznek lehetévé. Amikor ablak vagy ajtonyilast hasznalunk fedezéknek a fegyvert mindig tlizelésre



készen kell tartani. Allj kdzel az ajtényilashoz, de ne olyan kdzel, hogy tiizelhessenek rad. Ez a
tavolsag kb. 1-1.5 méter. Mindig vigyazz, hogy a fegyver cséve ne logjon ki az ablak vagy ajtd
sarkanal!!! Ebb6l a poziciobdl csipébdl kihajolva kisebb célpontot nyujtasz az ellenségnek és tlzet
nyithatsz a lehetséges vagy a tlizteredben Iévé célpontokra a helyzettdl fliggben.

A rejt6zkddés nagyon fontos a CQB-ben. A legnagyobb sziikség a rejtézkddésre az épuletbe torténd
behatolaskor van. Vigyazzunk ra, hogy a kdzeledésunk varatlan, észrevétlen és halk legyen. Az
épuletek sarkai és a lombkoronak altalaban j6 fedezéket adnak, de az is el6fordulhat, hogy a célépllet
kordl nincsenek ilyenek. Ebben az esetben a lopakodva megkdzelités az egyetlen megoldas.

Nagyon j6 moddja a rejtézkddésnek a megfelelé ruhazat és alca megvalasztasa. Példaul nappali
bevetéshez ne valassz fekete ,ninja” ruhat. Tovabba az arc alcafestése is j0 megoldas. Gy6zddj meg
réla, hogy a teljes testedet, beleértve a kezeid és az arcod is alca boritja. Ha megfeleléen alcazod
magad, tébb mindent hasznalhatsz rejtekhelyként.

Még egy fontos dolog, ha tényleg észrevétlen akarsz maradni: ne bamuld az ellenséget. Ha pl. a
kocsiban Ulsz a piros lampanal és bamulod a melletted 1évé kocsiban Ul6t, valdszinileg visszanéz rad.
Ez az emberi szem hatodik érzéke. Csak rovidebb id6kdzokig 6sszpontosits a célpontra, mondjuk 5
masodpercig, aztan csak tartsd szem el6tt.

5. MOZGAS ES SZOBAK MEGTISZTITASA

Az okos mozgas létfontossagu része a CQB-nek. A mozgas a CQB-ben gyors és csendes. Mindig csak
okkal mozogjatok, soha ne feleslegesen, mert az csak bajba sodorja a csapatodat. Mozgas kdzben
torekedjetek arra, hogy a lehetd legkisebb célpontot nyujtsatok az ellenségnek. A gyors és csendes
mozgasok sokkal elénybdsebbek a futasnal, ami jobban észrevehet6 és tobb zajt kelt. A futas csak az
utols6 eszkdz. Persze ha a csapatot észrevették futni kell, hogy fedezéket talalj, ahhoz hogy tiizelhess
és megsemmisithesd a tangdkat.

A terlletek fedezése a mozgas létfontossagu velejardja. Ha barmilyen nyitott terephez érsz (pl.
elécsarnok, lépcséhaz, folyosok keresztez6dése), a csapat mozgas kdzben is biztositott kell legyen.

A sarkok megtisztitdsa és fedezése szintén a mozgas fontos része. Ha sarok kozelébe juttok, az
Egyesnek kozdlnie kell a csapat tobbi tagjaval, hogy sarokhoz értetek.

6. EGYSZERU BEHATOLASI TECHNIKAK
Keresztezés

Az ajté két oldalardl indulva szinte egyenes vonalban futnak az ajtéon at a szoba szemben lév6 falaihoz.
A két behatoldé indulasa kozott egy pillanatnyi idének kell eltelnie az Gtk6zés elkerllése érdekében.
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1. abra: Keresztezés (Criss-Cross)




Hurok

Behatolaskor az ajtonyiladsba érve az indulasi oldalad felé esd sarok iranyaban fordulva haladsz tovabb
a szobaban.
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2. abra: Hurkolas (Button Hook)

Kevert

Ha a csapat a bejarat egyik oldalan helyezkedik el, akkor behatolaskor az elsé ember keresztez, a
masodik hurkol, a harmadik ismét keresztez, stb. stb. (vagy éppen forditva).
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3. dbra: A keresztezés és a hurkolas kombinacidja

7. SZOBABA BEHATOLAS KIVITELEZESE

A behatolas moédjat és a behatolasi pontot az osztag vezetdje hatarozza meg. A behatolas soran
gondoskodni kell a behatolé osztag hatanak védelmérél. Ezt a feladatot egy kiilsé biztosité/tamogato
egyseég is ellathatja, vagy a behatold osztag egy vagy tébb katonaja. Miutdn a behatolé osztag
megfeleléen megkdzelitette a behatolasi pontot, az osztag minden tagja néman, kézjelekkel jelzi, hogy
készen all a behatolasra. Az egység parancsnoka megadja a jelet a behatolasra. A behatolas soran a
szobaba belép6 elsé személy, altalaban az Egyes, mindig a veszélyesebb iranyba indul egészen az
els6 sarokig, ahol megall és fedezi szektorat. Az alabbi képeken ez jobbra térténik, mivel ez a szoba
tavolabbi, veszélyesebb vége.

Koézvetlenil az Egyes utan Iép a szobaba a Kettes, aki a szoba révidebb fala mellett halad a
legkdzelebbi sarokig, ahol megall, befordul a szoba kbézepe felé, és fedezi szektorat.

Fontos, hogy az Egyes és Kettes szinte egyszerre lépjenek a szobaba, majd belépés utan egymassal
ellentétes iranyban mozogjanak, hogy megosztjdk az ellenség figyelmét, igy azok nem tudnak
megfelel6 idében reagaini.

A Harmas és Négyes nem hatol be kdzvetlenil a Kettes utan, hanem varnak kb. 1 masodpercet. Ezzel
elérik, hogy az ellenség mar nem az ajtét, hanem a mar behatolt, mozgasban 1év6 két embert figyeli,
igy a Harmas és Négyes viszonylag észrevétlenil hatolhat be a szobaba.



Behatolaskor az Egyes és a Harmas valamint a Kettes és a Négyes a szobaban ugyanarra az oldalra
mennek, és megallnak az ajtd két oldalan. Innen t{iz ala vehetik a még felbukkano ellenséget. Ez a
felallas biztositja, hogy az osztag az egész szobat ellenérzése alatt tartja, és nem kerllhetnek
kereszttlizbe.
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4. abra: Behatolas szobaba két emberrel
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5. dbra: Behatolas szobaba harom emberrel
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6. abra: Behatolas szobaba négy emberrel

Otemberes behatolas

Kiinduldhelyzetben az osztag az ajté kilincs feldli oldalan sorakozik fel. Az Egyes hasal vagy guggolo
pozicidban van, a Kettes fedezi Egyest és az ajto tuloldalat. Az osztag vezet6je, a Harmas, kozépen
foglal helyet a formacioban, és jelen helyzetben a folyosot, vagy a haz kiilsé falat biztositja. A Négyes a
jobb oldalt fedezi, mig az 6tés hatrafelé figyel. (7. abra)

.'II ‘K'
| \\\ \ /

7. dbra: Az osztag felalldsa az ajté kilincs feldli oldalan



Amig a Kettes az ajtét fedezi, a fekvd vagy guggolé poziciéban 1évé Egyes kinyitja az ajtét. Ha nincs
azonnal felmerll6 ellenallas, a Kettes bedob egy villanégranatot.

8. abra: Az ajto kinyitasat villanogranat alkalmazasa koveti

A robbanas utan Egyes |ép be elGszor és a szoba jobb felét tisztitjia meg. Kozvetlenul koveti 6t Kettes,
és behatolas utan a szoba bal felét biztositja. Négyes és Otos kiviilrél fedez és felkészil a behatolasra.

9. dbra: Behatolas

A szoba megtisztitasa soran Egyes a jobb-tavoli sarokba mozog, mikézben a szemben lév§ sarok
iranyaba céloz. Kettes a bal-kdzeli sarok iranyaba mozog, mig a szemben [év6 falra céloz. A tavolabbi
bal sarkot a ,senki foldjének” nevezik.



10. abra: A szoba megtisztitasa

Egyes a jobb-tavoli sarokba megy, és a senki foldjére céloz. Kettes a bal-kdzeli sarokba mozog és a
senki foldjére celoz. Négyes a kézeli-jobb sarokba megy, 6 fedezi a magasabb tertleteket, pl. erkély,
ablak, az Otés behatolas utan az ajtot fedezi. Az osztag vezetdje az utolso, aki behatol a szobaba.

11. abra: A szoba biztositva



8. FOLYOSO MEGTISZTITASANAK TECHNIKAI

Folyosérol tobb iranyba is nyilhatnak ajtok, igy a veszélyforrasok hatvanyozottan jelentkeznek Ezért ez
az egyik legveszélyesebb éplleten belili mivelet. llyen helyzetben a legfontosabb a hatunk
maradéktalan biztositasa.

Mozgas keskeny, kanyargos folyoson — Szerpentin alakzat
A kdzépen haladd, az Egyes, biztositja az els6 szektort, feladata a tavolban feltiing ellenség leklizdése.
A Kicsit hatrébb jobbra illetve balra haladé emberek, a Kettes és Harmas, feladata a szarnyak fedezése

illetve a kozelebbi folyosén valamint az ajtékban felbukkand ellenségek lekizdése. A hatul halado
Négyes a meglepetés elkerilése végett a csapat hatanak biztositasat latja el.
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12. abra: Haladas keskeny folyosén szerpentin alakzatban

Mozgas széles folyoson — mozgo T alakzat

A jobb (Egyes) és bal (Kettes) oldalon haladé ember fedezi a vele szemben, az ellentétes oldalon lévé
ajtokat, a kézépen haladé (Harmas) a tavolabb felbukkano ellenséget kiizdi le, mig Négyes a hatrafelé

figyel.
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13. abra: Haladas széles folyosén mozgo T alakzatban



9. TOVABBHALADAS T-ELAGAZASNAL

AT ,szara felol”:
Elsb verzio:

llyen helyzetben a folyosé egyik fala mellett halad6 szakasz az elagazashoz kdzeledve ketté oszlik. Ha
a szakasz 5 emberbdl all, akkor abbdl kettd atmegy a folyosd tuloldalara. A kettéosztott szakasz
mindkét fele dnmagahoz képest a folyosd tuloldala fel6li sarkot fedezi, mikozben megkdzeliti az
elagazast. Ha elérte azt, az élen haladé katonak feladjak korabbi fedezé helyzetiket és tamado
helyzetet vesznek fel. Egy el6ére megbeszélt jelre az élen haladé katonak a saroknal hurkolva
befordulnak, ket a masodik emberek koézvetlen kozelrél, kdvetik és a sarkon befordulva zartan
mellettlik-mogottik haladnak, igy az egész alakzat egyszerre befordul a sarkon két iranyba fedezve. A
parancsnok hatra marad, és hatrafelé fedez.
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14. 4bra: Tovabbhaladas T elagazasnal, a T szara fel6li megkdzelités esetében



Masodik verzio:

Ha az osztag T elagazasoz ér, szerpentin alakzatot vesz fel. Az elagazashoz érve a csapat két darab
két f6s részre szakad. Az Egyes és Kettes a folyoso bal, a Harmas és Négyes a folyoso jobb oldalara
csoportosul. Az Egyes és Harmas a sarok felé mozog, Ugyelve a helyes technikara. Leguggolva, vagy
lehasalva kinéznek, majd tarsaiknak jelt adva fedezd helyzetbe kifordulnak a folyoson balra, illetve
jobbra. igy fedezik a folyosd kézeli szektorait. Ezzel egyidében a Kettes és Négyes elére halad, majd
6k is befordulnak balra, illetve jobbra és fedezik a folyosé tavolabbi szektorait. Ha minden tiszta, a
csapat visszaall a megfelelé formacioba és folytatja Gtjat a meghatarozott iranyba.

S
i
~ B

"?l;iaﬁ'"

S

15. abra: Tovabbhaladas T elagazasnal

A, T” kalapja feldl, E elagazas:

A szituacié olyan, mintha egy olyan folyosén kellene tovabbhaladni, aminek a kdzepén egy nagyobb
ajtényilas van.

Els6 verzio:

Ekkor az Egyes (el6l haladd) a saroknal kikémlel, és ha tangét 1at, megszinteti a fenyegetést. Ha nem,
akkor térdeld poziciot vesz fel, és biztositja a sarkot, amit épp most deritett fel. A sorban a masodik
ember atmegy a nyilt tertleten, és a tuloldalon hagy elég helyet a csapat tobbi tagjanak is. Ha a Kettes
atment, a tovabbiakban & biztositja az egyenes iranyt. Ahogy az Egyes megadja a jelet a kdvetkez6
ember is atmegy, és a tuloldalrdl segit az Egyesnek biztositani a nyilt terepet. A csapat egyesével atkel



Masodik verzio:

Ha az osztag T elagazasoz ér, szerpentin alakzatot vesz fel, majd két darab két f6s részre szakad. A
szélen lévé Harmas (vagy Kettes, az elagazasnak megfelelen) fejlédjon fel az eldl 1évé Egyes mellé.
Majd a Harmas (vagy Kettes) a sarok felé mozog, és leguggolva, vagy lehasalva kinéz. Ha tiszta, jelt
ad, mire az Egyes is kifordul mellé és fedezik a folyos6 kozeli és tavoli szektorait. Ha tiszta, az Egyes
atmozog a tuloldalra, és onnan biztositja a folyoso6t. Ezutan a hatul maradt és folyamatosan elére illetve
hatra fedez6 Kettes (vagy Harmas) és Négyes tartva a formaciot elére halad. Ha az elagazast
elhagyjak, a Harmas (vagy Kettes) atmozog, majd az Egyes visszaall a formacioba. A Harmas befordul
balra (illetve jobbra), fedezi a folyoso tavolabbi szektorait, majd 6 is visszaall a formaciéba. Ha minden
tiszta, a csapat folytatia utjat a meghatarozott iranyba, a megfelel6 formacidban.
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16. abra: Tovabbhaladas E elagazasnal



